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Computational thinking

Informatique sans électricité

phsz
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Concepts de base de l'informatique

Des unités  sur les nombres binaires, les systèmes de filtrage et de tri ainsi 
que les systèmes de cryptage et les programmes/instructions 

transmettent la connaissance et la compréhension de la fonction de 
l'ordinateur. 
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Concepts informatiques basé sur le jeu comme 
principe d'apprentissage
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matériel quotidien

Tâches avec des objets du quotidien (stylos, papier, cordes, cartes à jouer, 
rouleaux de papier, dés, etc.) 
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ph_stgallen

Les élèves doivent communiquer, résoudre des problèmes, faire preuve 
de créativité, utiliser leurs connaissances de manière adéquate.
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Les unités sont durables (pas de problèmes de détails 
techniques) 
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Rentable même avec des ressources financières limitées (Döbeli, 2007) 
et rapidement réalisable.
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Codes - Codes binaires
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Codes – Binärcodes

• Les ordinateurs stockent les informations dans des codes binaires. Binaire, 
puisque deux états 0 - 1.

• Les processeurs (hardware) pour l'addition et la multiplication de nombres 
binaires peuvent être construits plus facilement que pour les nombres 
décimaux.
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Codage / Décodage / Chiffrement / Déchiffrement / Écriture 
secrète

• Nous utilisons une clé numérique pour crypter un texte selon des règles fixes 
(cryptage). Après ce processus, le texte crypté peut être envoyé sur un canal non 
sécurisé. 

• La partie de l'informatique qui traite du cryptage et du décryptage des données est 
appelée cryptologie. 
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Tri / Regroupement / Traitement de l'information
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Tri / Regroupement / Traitement de l'information

• Tri des objets selon des critères (collecte de données), récupération des objets -
stratégies de tri - classifications

• Diviser les objets selon une procédure donnée

• Comparaison de deux objets

• Trouver des caractéristiques - établir des relations - appliquer des stratégies
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Routing / Deadlock
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Routing / Deadlock

• transmission des données optimale / l'arrêt / bouchons de la 
transmission

• Les réseaux comme : Réseau téléphonique, réseau routier, 
systèmes informatiques

• Déverrouillage de l'arrêt / surcharge
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Régularités / Formes / Motifs
• La recherche de motifs dans certains objets est un outil important pour 

l'analyse de données, par exemple des textes, et est un métier de base en 
informatique. 

• Les informaticiens sont des spécialistes pour résoudre les tâches 
d'optimisation. 

• Idée de redondance / somme de contrôle : des informations 
supplémentaires sont là pour trouver d'éventuelles erreurs, mais ne font 
pas partie de l'information réelle.
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Programmation
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• Programmer signifie dire à une machine exactement ce qu'elle doit faire 
dans un langage de programmation. 

• Les programmes informatiques sont les conséquences réelles des 
commandes. Les commandes sont exécutées exactement dans un ordre 
donné.

• Les programmeurs doivent être très précis et prudents pour atteindre 
l'objectif désiré. Une commande / séquence incorrecte peut déjà conduire à 
des résultats incorrects. 

• Lire, comprendre et comprendre les programmes informatiques est l'une 
des compétences de base de l'informaticien.
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Algorithme

Un algorithme est une séquence exacte d'instructions / commandes 
exécutables simples, étape par étape, pour résoudre un problème ou 
exécuter un ordre.

Les programmeurs conçoivent des algorithmes pour demander à 
l'ordinateur d'exécuter une tâche particulière.

Les algorithmes se retrouvent également dans les recettes de cuisine, 
les exercices de pliage, les opérations écrites - y compris le repassage 
des chemises. 
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Combinatoire

La combinatoire est une branche des mathématiques qui consiste à 
compter le nombre d'objets qui ont certaines propriétés. 

Le but est de trouver des méthodes qui permettent de calculer 
facilement. Les informaticiens s'efforcent de les répertorier aussi 
systématiquement que possible. 
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Arbre de recherche - Sélection

Les arbres sont un outil important en informatique pour visualiser les 
données de manière structurée ou pour présenter clairement toutes 
les possibilités d'exécution d'une procédure. 

30
Computational thinking

Raisonnement logique

Le raisonnement logique est l'informatique pure (if ... then)

Pour les questions simples, facile a faire seule, pour de nombreuses 
hypothèses et conclusions, l'ordinateur est l'outil idéal pour garder une 
vue d'ensemble. 

Les conséquences logiques sont particulièrement importantes lorsqu'il 
s'agit de la recherche de faute dans des programmes informatiques. 


